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LIENS AVEC LES PROGRAMMES

Référence programme

Exemple d’activité

cycle 1 Consolider la nf)tion delchlronologie: - Chercher des formes
En grande section, des événements choisis en
fonction des projets de classe (la disparition CI’OﬂdS des rosa ces, CY'OiX...)
des dinosaures, 'apparition de I’écriture, etc.) Dessiner ce C|U’i|S ont vu
ou des éléments du patrimoine architectural
proche, de la vie des parents et des grands- Jeu du “j’obse rve et je
parents, peuvent étre exploités pour mettre raconte”
en ordre quelques repéres communs mais
sanssouci de prise en compte de la mesure du
temps.
Reproduire, dessiner des formes planes.

cycle

2

cycle Observation et analyse d’ceuvres, Comprendre I’église comme
d’architectures, d’objets ; comparaison “objet patrimonial™

2et3 d’ceuvres différentes sur une méme

question ou dans d’autres arts;
découverte et observation dans
’environnement proche de réalisations
ou desituations porteuses des questions
que posent I’espace, 'objet et
Iarchitecture

Etudier une époque (Moyen Age,
etc.)

Analyser une ceuvre (vitrail,
fresque, sculpture)
Comprendre les symboles
(religieux, culturels)




EXEMPLE D’ACTIVITE

de Pextérieur

phases dispositif déroulement
Phase 1: classe entiére Visite du lieu, observation de I’'architecture extérieure,
Découverte recueil aupreés des éléves de ce qu’ils voient. Demande de

justifications avec citations d’éléments visibles ( cloches,
fenétres, hauteur et volume du batiment)

Distribution d’'une photographie du monument pour
légender le vocabulaire sur l’'image.

Annonciation du nom de I’église et de son époque. Possibilité
d’utiliser une frise chornologique pour situer la période.

phase2:
Découverte
de Pintérieur

classe entiere

Visite de Ilintérieur du monument, distribution de son plan.
Description des différentes formes, le plafond, les pilliers, la
décoration. Dégagement des caractéristiques d’une église
romane/gothique (selon lelieu). Les voutes, les murs, les
pilliers.

Prise en photographie des différents points pour les
reétudier et pouvoirles comparer avec ceux d’une autres
églises.
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